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Trabajo previo y motivacion




Algunos aspectos a
tomar en cuenta

Contextos:
e |ndividual

e Colaborativo

Individual
e Presentacion
e Busquedas

e Navegacion

Superficies
e Posicidon
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e Educacion
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Contexto y
motivacion

¢ | as tareas de diseno requieren
un control cuidadoso de las
formas en que los objetos son
manipulados.

e No hay suficiente informacion
acerca de las pautas de diseno.

e Ofrecer alternativas de
iInterfaces para estas
superficies interactivas.




Tralbajo en curso




Preguntas de
investigacion

e ; Qué experiencias de usuarios
se han llevado a cabo en
trabajos anteriores para
iInteractuar con superficies
multitactiles?

e ; Qué tipo de aplicaciones se
pueden probar y donde?

¢ ; Qué patrones de diseno son
los mas adecuados para las
superficies multitactiles?

e ; Cuales son los patrones de
interaccion para trabajar en
superficies tactiles?




Objetivos de la investigacion

Proponer, desarrollar, probar y poner patrones de interaccion y patrones de
desarrollo para trabajar con superficies interactivas multitactiles:

e Mejorar la productividad

e Reducir el entrenamiento del usuario

e Aumentar la satisfaccion

® Proveer bases objetivas para el diseno de interfaces de usuario
e Aumentar ventajas competitivas

e Proporcionar la estructura de trabajo de ingenieria de usabilidad
e Ergonomia

e Practicidad
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Videos:
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e http://www.youtube.com/watch?v= M1kdMF2IQw

e http://www.youtube.com/watch?v=ndsW93TLvG8

e hitp://www.youtube.com/watch?v=PWib9-KtHQY

e http://ict.udlap.mx/projects/cudi/sipi/
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