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Las superficies multitáctiles se están posicionando como la próxima gran evolución 
de las interfaces de usuario. Muchos investigadores en el área han formulado 
nuevos paradigmas de experiencia de usuario para trabajar usando este tipo de 
superficies. No obstante la diversidad actual de hardware y de herramientas para 
la creación de estas interfaces tiene sus inconvenientes: Existe poco material 
reusable y no hay un cuerpo de conocimiento completo aceptable que describa las 
métricas para el desarrollo de aplicaciones para este tipo de superficies. Se 
presentan algunos antecedentes y propuestas preliminares para atender estos 
retos. 
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