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- Contexto

- El grupo de investigacion de Interaccién y Sociedad se

encuentra inmerso dentro de la Divisidn de Ciencias de la

Comunicacion y Diseio de la Universidad Auténoma
Metropolitana — Cuaiimalpo.
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Diseno

- Trabajo interdisciplinario en dos dreas: 1) Interacciéon y 2)

Sociedad



- Problemdtica

- La actual inmersién de la tecnologia digital en la sociedad, estd
modificando de manera drdstica los comportamientos, actitudes,
participacion e interaccion entre individuos pertenecientes a la
sociedad. Las plataformas de redes sociales digitales estdn
generando nuevas formas de interaccion.

- Estudiar el comportamiento e interaccion de la sociedad ante las
nuevas redes sociales digitales se presentan dos principales lineas de
investigacidn: interaccién y sociedad.



- Integrantes

- El grupo de investigacion de Interaccién y Sociedad estd
formado por miembros del Departamento de Tecnologias

de la Informacidn:

Dra. Rocio Abascal Mena
Dr. Erick Lépez Ornelas

Dr. Sergio Zepeda Herndndez

- Ademds de miembros de Ciencias de la Comunicacion
y Diseno. Alumnos de licenciatura y maestria.



- Linea de investigacién inter y multidisciplinaria destinada
a la interpretacion, visualizacién, resguardo e interaccién
de la informacién digital en diferentes tipos de dispositivos

y medios digitales multimodales.

- Asi como el estudio de la interaccién y modificaciéon de
conductas entre integrantes de una sociedad digitalizada.



» Interaccién Humano Computadora.
Usabilidad.

Experiencia de Usuario.

Diseno de Interfaz.
Diseno de Interaccion.

Estudio Contextual.



- Areas de interés en Interaccion

- Generacién automdtica de infografias y cartogramas

- Aplicaciones méviles en las ciudades inteligentes

- Gestidn inteligente de parquimetros

- Aplicaciones méviles para la caminabilidad en las ciudades



Areas de interés en Interaccion

- Diselo y desarrollo de interfaz e interaccién en sistemas

- Desarrollo de aplicaciones méviles

- Desarrollo de material o sistemas para aplicaciones educativas
- Desarrollo de sistemas interactivos

Desarrollo de sistemas basados en Interfaz Natural de Usuario

(NUI)



- Sociedad (sociedades digitales)

- Linea destinada a la investigacién inter y multidisciplinaria
para el andlisis y estudio del impacto que genera la interaccion
de la sociedad en los medios digitales a través de las redes
sociales y los consecuentes efectos politicos, econémicos,
comerciales, sociales, culturales, educativos y tecnoldgicos.



- Sociedad (sociedades digitales)
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Areas de interés en Sociedad (sociedades

digitales)

- Andlisis de la interaccién entre los actores de redes sociales
- Geovisualizacion de informacién a partir de Microblogs

- Andlisis de Redes Sociales de orden politico

- Visualizacion de Redes Sociales

- Identificacidén de actores importantes en redes sociales

- Clasificacion de usuarios en las redes sociales

- Deteccidon de comunidades



Areas de interés en Sociedad (sociedades

digitales)
- Interaccion en las redes sociales (Interacciéon Masa
Computadoras).
- Rastreo de comportamiento social.
- Efectos de la masificacién de informacion.
- Acceso de informacién a diferentes contextos sociales.
- Tecnologia y educacion.
- Tecnologia y sociedad.

- Vinculacion en redes sociales.
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