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 El Laboratorio ICT de UDLAP

 Proyectos y temáticas

 Proyectos recientes y actuales
 Visualización de grandes colecciones
 Superficies interactivas



 Establecido en 1996

 Misión: Ofrecer un ambiente para la 
investigación, avance y comprensión de 
actividades humanas apoyadas por las TICs

 Áreas de interés:
 Interacción humano‐computadora
 Sistemas colaborativos
 Bibliotecas digitales / espacios de conocimiento
 Tecnologías de aprendizaje



 Espacio en el 4º nivel del CIRIA



 46 graduados de licenciatura, 19 de maestría, 1 
de doctorado (+1 abd, otros en proceso)

 ~90 publicaciones arbitradas
 Socios: VT, TAMU, ITESM, UDG, UV, Uva, 
SportKreativWerkstatt / Innovationsmanufaktur, 
Edis

 Financiamiento: Conacyt, CUDI, BM, NSF, CYTED…
 Temas:

▪ agentes de usuario, anotaciones en documentos y video, 
personalización de espacios de trabajo, espacios virtuales de 
aprendizaje, cómputo afectivo, visualización, superficies 
interactivas, innovación, …    



 CCP: Detección de plagio
 xmLibris: Visualización de acervos
 REC: Recomendaciones basadas en etiquetado 
colaborativo

 KBoard: Captura de ideas en pizarrones 
interactivos

 Strata: Anotaciones y teleapuntadores en 
pizarrones interactivos

 Star‐Fish: Visualización de colecciones 
federadas

 Superficies interactivas para innovación





[HCIL UMD]



Con zoom, pero aún sin contexto [Sánchez et al. 2005]



©2008, Erlend Robaye



[Sánchez et al. 2007]



 Metas: Derivar, visualizar, explorar redes de 
colaboración implícitas en bibliotecas
digitales



 Investigadores: 
 Conocer la propia comunidad
 Armar propuestas multi‐disciplinarias, multi‐
institucionales, multi‐nacionales

 Agencias de financiamiento
 Determinar si hay candidatos para convocatorias
 Validar grupos de colaboración propuestos



 Enfoque típico: Nodos‐aristas



 Intuitivo, pero…
 No escala bien
 Dificulta la exploración
 Ofrece una sola perspectiva
(ej. sólo autores, o sólo instituciones)



NODOSYARISTAS + FILTROS STAR‐FISH + ONTOLOGÍAS

[Sánchez et al. 2011]
[Sánchez & Valdiviezo 2011]
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ENC 2008: KBoard: Sánchez et al.



IHC 2008 – 23 Outubro – Porto Alegre, Brasil



 Proyecto Neuerung
 Un lenguaje de ademanes (gestos)
 Voz como base para generar hipertextos
 (presentado en CLIHC 2011, Brasil)

 Proyecto SIPI (Superficies interactivas como apoyo a 
procesos de innovación)
 Combinación de ademanes e interfaces gráficas

▪ (presentado en Conielecomp 2012)
 Heurísticas para evaluación de superficies táctiles

▪ (presentado en ENC 2012)
 Hacia interfaces naturales



 Meta:
 Aprovechar nuevas tecnologías para apoyar 
etapas creativas de la innovación (evitando que 
estorben o interfieran)

 Elementos básicos:
 Áreas de trabajo entrelazadas





Multi‐touch gestures
Actions Contac

t Points
Gesture description Gesture 

target 

1 Select 1 single tap object
2 Move 1 Drag object
3 Edit 1 Double tap object
4 Zoom 2 Drag in opposite 

directions
object

5 Rotate 2 Circular movements  object
6 Object properties  2 Drag fingers upward object
7 Workspace linking 

/navigating
2 Double tap  object / 

open area

8 Delete 3 Double tap  object
9 Undo 3 Drag fingers to the left object
10 Redo 3 Drag fingers to the right object

11 Multiple selection  3 Single tap object
12 Copy 4 Single tap object
13 Paste 4 Single tap open area

Implementado, evaluado



 Reto:  Facilitar el ingreso de ideas al espacio 
de trabajo

 Escenarios típicos:



Healthy habits
in the office



Listen to classical
music



Hardware/software:

 Mesa multi‐touch
para 3‐4 usuarios

 Micrófono externo

 Microsoft SAPI

 InnovaTouch



 Video en

http://www.youtube.com/watch?v=ryeA2oG
Tfm4

© 2005 Alfredo Sánchez



© 2005 Alfredo Sánchez



 “Buena manera de preservar la discusión del grupo”

 “Es bueno no tener que preocuparse por salvar
archivos”

 “Esto ayuda a organizar las ideas”

 “La organización es muy intuitiva”

 “Es más rápido editar texto que ingresarlo completo”

 “¡Esto ahorra tiempo que tomaría teclear!”

 “Es bueno no tener que detenerse a tomar notas”

© 2005 Alfredo Sánchez



 Meta:
 Explorar el potencial de superficies 
interactivas como apoyo a procesos de 
innovación

 Punto de partida:
 Limitantes del enfoque basado únicamente 
en ademanes y voz

© 2005 Alfredo Sánchez





[Magallanes et al. 2012b]



[Magallanes et al. 2012a]



Vertical/horizontal
Tangible / virtual /
híbrido...

Innovación / 
visualización / 
navegación / …
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