La Educacion
Digital:

Un nuevo Camino?

Contexto sobre Objetos de aprendizaje

P .:'\-;’ L] U_'I:_
AD Carlos Alberto Lineros . UNAD.
. e, __®
- Yav
Ablerta v ‘ Distancls

Bogota Agosto 25- 2009




_

SITUACION™

GLOBAL




El estado de la poblacion mundial

EVOLUCION DE LA POBLACION
» Cifras en millones de personas
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AUMENTO DE LA POBLACION

21.0.000 personas por dia

PERSONAS SIN AGUA POTABLE

1.100 millones en el mundo

o n . 9 3
™0 = om o
R CO i
0
400 0 500 1000 1300 1500 1800 1900 1950 1970 1980 1990 2000| 2005|2020 2050

77 millones en latinoamérica

POBLACION S| EN EL MUNDO HUBIERA 10 PERSONAS, SERIAM...

HUOS POR MLUUER

Hlone

En el 2012 7000
2050 seremos 9.100

5 uiirian con menos
de 2 dolares diarios

de la riqueza

6 asiaticos 1,4 africanos 1 latinoamericano i Niger I ¢
- BRI A BN R Mali 7.1
w [talia 13
0,5 norteamericano 1 curopeo | Polonia 1.2
RIQUEZA S1EN EL MUNDO HUBIERA 10 PERSONAS. .. ANALFABETOS

2 vivirian con el 84%

mundial

¢

1.000 millones
de personas

15,4%
de la

poblacion
mundial




%)
€
c
c
&
-
™M
—

El mundo
Analfabeta de



SITUACION
TECNOLOGICA



suarios de
IEhE

] et i Tt e
A \3\ e :“5\ o @
\ eé\;i\'\; et e
1 v ¥
1 et \ oo !
1 WY y 1 i (e
1 ap rattE
1 - o :\30\"*" \m‘*“@;;“;&ﬁ-
| b e o Mﬂ-?'e,am 3‘&‘“\9” i 08 (aiL(\l\-
] 1\\\\““ e g AL W AT
p e RS
| I I

EEUU. 210 conectados
China 132
Suramérica 48
Colombia 6.7

k¥
.@ i

% Ge
\\S\_\i\\‘\us-, &

g e nes -

it
y ;\\\ \‘\\\L\*& dt‘*‘ \na 4 ;.Hd‘
2 ¥
\“’@\\\ ‘/a;_/ 3

Medio Criente,

1,8%

Morte
América;
21,2%

Latinoamérica
y el Caribe,

Oceania; 1.7%
8,1%

Africa; 3.0%

Asia; 35 6%

Europa;
28.6%

China, que casi de cero ha
llegado a 23 millones de

abonados a la banda ancha en
solamente 3 afios.



000 millones de celulares en

es de Ipot vendidos en todo el

nes de computadores en el

O millones de celulares en el mundo.

ople en el futuro digital.

e,
iy

iy,
5o e O
3% &)




Internet Penetration by Wor
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LOS 10 PAISES LIDERES EN EL INTERNET
CON MAYOR NUMERO DE USUARIOS

Pais 0 Region Usu}arios_, dato Population % Poblaqion Fecha Qato (%) d_e
mas reciente (2007 Est.) (Penetracion) mas reciente Usuarios

tados Unidos 210,575,287 301,967,681 69.7 % Nielsen//NR Mayo/07 18.0 %
ina 162,000,000 1,317,431,495 12.3% CNNIC Junio/07
pon 86,300,000 128,646,345 67.1 % C.l. Aimanac Dic./05 7.4 %
2mania 50,426,117 82,509,367 61.1 % Nielsen//NR Junio/07 4.3 %
lia 42,000,000 1,129,667,528 3.7 % IWS - Junio/07 3.6 %
asil 39,140,000 186,771,161 21.0% ITU - Abril/07 3.3%
ino Unido 37,600,000 60,363,602 62.3 % ITU - Sept./06 3.2%
rea del Sur 34,120,000 51,300,989 66.5 % MIC - Dic./06 2.9%
ancia 32,925,953 61,350,009 53.7 % Nielsen//NR Mayo/07 28%
lia 31,481,928 59,546,696 52.9 % Nielsen//NR Mayo/07 2.7 %
lises Lideres 726,569,285 3,379,554,873 21.5% IWS - Junio 30/07 61.9 %

Mundo 446,540,640 3,195,111,544 14.0 % IWS - Junio 30/07 38.1 %
1dial Usuarios 1,173,109,925 6,574,666,417 17.8 % IWS - Junio 30/07 100.0 %

as Estadisticas de Usuarios del Internet fueron actualizadas a Junio 30, 2007. (2) Para informacion detallada del pais o region, de un clic sobre el pais o region. (3) Los datos de poblacion se basan en las cifras actuales de world
 Los datos de usuarios provienen de informacion publicada por Nielsen//NetRatings , ITU , Internet World Stats y otras fuentes confiables. (6) Esta informacion se puede citar, siempre y cuando se otorgue el debido credito y se

1 enlace activo a www.exitoexportador.com . © Copyright 2007, Miniwatts Marketing Group. Todos los derechos reservados.



Usuarios Internet en America del Sur
=

Poblacion Usuarios, Usuarios,Dato Penetracion % de Crecimiento
CA DEL SUR ( Est. 2005) afio 2000 mas reciente (% Poblacion) Usuarios (2000-2005)
37,584,554 2,500,000 7,500,000 20.0 % 15.4 % 200.0 %
9,073,856 120,000 350,000 3.9% 0.7 % 191.7 %
181,823,645 5,000,000 22,320,000 123 % 45.9 % 346.4 %
15,514,014 1,757,400 5,600,000 36.1 % 11.5% 218.7 %
45,926,625 878,000 3,585,688 7.8 % 7.4 % 308.4 %
12,090,804 180,000 624,600 52% 1.3% 247.0 %
cesa 194,277 2,000 38,000 19.6 % 0.1% 1,800.0 %
877,721 3,000 145,000 16.5 % 0.3 % 4,733.3 %
2,661 - - - - n/d
5,516,399 20,000 150,000 2.7 % 0.3 % 650.0 %
28,032,047 2,500,000 4,570,000 16.3 % 9.4 % 82.8 %
460,742 11,700 30,000 6.5 % 0.1% 156.4 %
3,251,269 370,000 680,000 20.9 % 1.4% 83.8 %
24,847,273 950,000 3,040,000 122 % 6.3 % 220.0 %
nerica 365,195,887 14,292,100 48,633,288 13.3% 100.0 % 240.3 %

adisticas de America fueron actualizadas en Noviembre 30 del 2.005. (2) Para ver las cifras en detalle de cada pais de un clic sobre el enlace correspondiente. (3) Las cifras de poblacién se basan en los datos actuales de world

atos mas recientes de usuarios corresponden a datos de Nielsen-NetRatings, ITU, NICs, ISPs y otras fuentes confiabes. (5) Las cifras de crecimiento se determinaron comparando el numero actual de usuarios con el dato del afio



. QUE SE DEDUCE?

— Y que Seduce la
millones de personas Analfabetas Ed u C aC | (,) n Dl g |ta| ?

| 44.5 millones de habitantes

' millones afro descendientes

-

llones de discapacitados -

nillén de indigenas en 85 etnias De 13 ciudades mas importantes

il poblacion carcelaria
29,4% de los hogares posee

computador
y en Colombia, 40
lones de Celulares

El 17,1% de los hogares, tiene
acceso a Internet.

El 89,6% de las personas de 5 afos
y mas de edad consultaron Internet
para obtener informacién y un 56,8%
lo usaron para educacion y
aprendizaje

D10 tendra 30 usuarios de Inter.
cada 100 Habitantes

total de hogares de las 13 principales

ciudades y areas metropolitanas, el
QN 104 nnceala teldfono celiillar
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derivar nuevos objetos para ser
actualizados y modificados.




A

acion,
jo

ndizaje.

Investigaeion,
colapOrativo,

F

ficado y sentido
yrensible

10

en Si

y

A

Hipertextos v
acceso remoto
a contenidos
actualizados de
aprendizaje.

BENEFICIOS
OVA

A

Alineados para el
» desarrollo de
competencias
Capacitacion a la
medida
Adaptabilidad dinamica vy
permanente para la

demanda de informacion vy

comunicacion

A




Codificados en diversos formatos: Flash, vrml,
html, mp3, jpeg, xml, gif Propiedad Intelectual

Diseno — Produccion \
Bases de Datos:

creatlve @
commons ©

eficios Atributos
Material

Didactico Estandares y certificacion:

Empaquetado IEEE, LTSC LTSA, SCORM

Teoria computacional o de
telecomunicaciones.




v GIMP
v Powerbullet

v Wink

v WinMorph
v‘Tales Animador
v'CmapTools

v Clic

v'Hot Potatoes

v JClic
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Produccidon de Objetos
de Aprendizaje

Es un proceso para resolver problemas:

Evaluacion

= Analizar el problema
permanente

= Diseiar la solucion

= Desarrollar la solucion

= Implementar la solucion

= Evaluar si el problema esta resuelto




Produccion de Objetos de Aprendizaje

Importancia de la produccion de OA:

1. Docentes
» El docente debe conocer el proceso de produccion para identificar las
diferentes fases de la creacion de un material educativo
2. Equipo de produccion
» Conocer el modelo hace que se vuelva un eje de labores para el
equipo de producciéon y de esta manera se pueden crear procesos
gue permitan aprovechar mejor el tiempo y los recursos con que se
cuentan.

3. Directivos
e Conocer el proceso de produccion permite visualizar la importancia
de mantener unas estrategias de trabajo con el fin de potenciar la
creacion y utilizacion del material educativo




Factores claves en la produccion de OA

Proceso de produccion de OA
4. Desarrollo
 Creacion y montaje de contenidos y actividades
* Interviene el grupo interdisciplinar -
« Estructuracion y estandarizacion
5. Implementacion
 Puesta en marcha
6. Evaluacion
« Actividad que debe ser permanente en todo el proceso
7. Distribucion
 Montaje en un LMS
* Repositorio (Banco de OA)




Aspectos béasicos en la produccidon de OA

“En el ambito educativo uno de los factores mas importantes
para que cualquier tipo de material instructivo sea de calidad es
gue sea de utilidad para el logro de aprendizajes’#, de acuerdo
a esto es importante trabajar cuatro categoFigs para valorar los
siguientes aspectos:

= Aspectos pedagogicos

= Aspectos didactico-curriculares
= Aspectos técnicos-estéticos

= Aspectos funcionales



Metadatos

-

/
ndo el estandar IEEE LOM, se definen los siguientes metadatos que
ben los aspectos técnicos y educativos del OA:

ral: Titulo, Idioma, Descripcion, Palabras Clave.

de Vida: Version, Autor(es), Entidad, Fecha

nico: Formato, Tamaho, Ubicacion, Requerimientos, Instrucciones de
cion.

acional: Tipo de interactividad, Tipo de recurso de aprendizaje, Nivel de
ctividad, Poblacion objetivo, Contexto de aprendizaje.

“hos: Costo, Derechos de autor y otras restricciones

acion: Uso educativo.

icacion: Fuente de clasificacion, Ruta taxondmica.



Irocesa

Recoleccion del material: Antes de iniciar el

proceso de construccion se recomienda reunir
los contenidos que seran la materia prima del
Objeto.

La labor de edicidn es clave p@ara construir un
buen Objeto Virtual de Aprendizaje, recuerde
que la persona que lo utilizara dispondra de
algunos minutos para revisarlo y aprender un
concepto.



alizar_el Maftefifalz Una vez que el
to de apreptizaje ha sido creado, es
sario trastasarIo a un formato digital
gue sea posible agregarlo a la red de
[OS.




Diligenciar la ficha técnica (Metadato)
Existe una ficha a través de la cual usted podra
ingresar las caracteristicas de su.Objeto de
Aprendizaje. g




Publicar objeto: Luego de la revision y
validacién del objeto Virtual de
Aprendizaje debera ser publicado en
|la red, para ser utilizado.
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Criterios de evaluacidn

riterios complementarios para la evaluacion afines a cada uno de los componentes
el objeto de€"aprendizaje:

Aspecto del OA Criterio a evaluar

Congruencia y veracidad de los contenidos
Utilidad de los ejemplos y casos de estudio
Calidad explicativa
Caducidad de los contenidos.

nidos tematicos

Facilidad de navegacion
10 instruccional Buen uso de recursos audiovisuales
Aseguramiento de metas pedagogicas

Aspecto del OA Criterio a evaluar



EJEMPLOS OVAs



L OS SERVICIOS
PERIFERICOS

Un fortalecimiento al proceso formativo



INTEGRACION DE
MEDIOS EN EL

PROCESO DE
APRENDIZAJE
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CDRom e MOVIL Y DATA
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'dio UNAD"RUV

¥

Radio

para id audiencid

RUV Radio UNAD Virtual un lugar
interactivo que propone un ambiente
virtual de encuentro y emision donde lo
nacional y global tiene cabida en cada
una de SIS HEWERS

Una emisora que se transmite por IP a
nivel internacional.
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Estudio de Television
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Material Didactico
en Multiformatos

ra a los procesos formativos
ndo bajo discos~ compactos
0 el DVD CD-MIX, CD Audio
>D ' Rom, saplicaciones que

liten interactuar ~ desde i)

putadoreés o PCs, o escuchar ----?‘i'%"?@

0. desde cualquier equipo de e’ T _

do @ reproductor convencional. N > fl?.a,._ X
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Red OVAS

http://redovas.unadvirtual.org







. QUE SUCEDE?

Y que hay sobre el uso de
dispositivos Moéviles?
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Dispositivos Moviles

gustos y preferencias

yducto con mayores servicios
pliados .. Mas inteligentes

nsajes de texto

mara fotografica

mara de Video

rreo Electronico

ntenidos reproductor Multimedia
ygramas Office (Excel Ppt.)

S
N
-FI
0S..

Dispositivos dirigidos a diversos
segmentos:

Empresarios
Estudiantes
Tercera edad
Nifios
Artistas
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teclado proyectado por laser
0 disponible para dispositivas
ows Mobile 5.0 compatibles.
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La television mévil comienza a ser una realidad, ya puede verse en algunas ciudades de Europa,
muy pronto se convertira en un servicio universal debido a la tecnologia gue ha sido
desarrollada por , Y hara posible que la televisién llegue a dispositivos méviles de

tercera aeneracion 3G en areas urbanas v rurales
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